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Bonusmaterial Geschichtenfinder-Tage 2026
Ζn dieser 'atei haEen Zir neXe PehrsSrachige Ζdeen I¾r die Geschichtenfinder-Tage in .ita Xnd 9Rr-
schule zusammengestellt. Sie erweitern die Sammlung „Mehrsprachigkeit leben“� die Zir 202� EegRn-
nen haEen� 'as 0ateriaO YRn 202� findest dX aOs 3') aXI der Geschichtenfinder-:eEsite Xnd direNt 
Xnter dieseP /inN� 

! https://kurzlinks.de/2025_mehrsprachigkeit-leben

Mehrsprachigkeit als Jahresthema – auch 2026!
$Xch I¾r das -ahr 2026 EOeiEen Zir EeiP 6chZerSXnNtthePa „Mehrsprachigkeit leben“� :ir EegreiIen 
die 0ehrsSrachigNeit YRn .indern� )aPiOien Xnd aXch der S¦dagRgisch arEeitenden 0enschen aOs ei-
nen 6Srachen-6chat]� der Xnser aOOer /eEen Eereichert� 'aher Xnterst¾t]en Zir aOOe %eP¾hXngen� XP 
in .ita� 9RrschXOe Xnd anderen %iOdXngseinrichtXngen eine sSracheninNOXsiYe 3¦dagRgiN ]X I¸rdern�

In den Hamburger Bildungsleitlinien für die pädagogische Arbeit in Kitas (2024) heißt es unter  
andereP� „Mehrsprachigkeit ist eine selbstverständliche Erfahrung von Kindern. Kinder in Hamburg, wie 
in den allermeisten Regionen der Welt, wachsen mehrsprachig auf. Selbst wenn sie beispielsweise in ihrer 
Familie einsprachig leben, erfahren sie Mehrsprachigkeit in ihrem Umfeld in alltäglichen Situationen.“ 
(S. 45)

8nd� „Mehrsprachig aufzuwachsen stellt keine Überforderung für ein Kind dar. Im Gegenteil: Mehr-
sprachig Aufwachsende können ihre sprachlichen Fähigkeiten sogar für die Aneignung weiterer Sprachen 
nutzen.“ (ebd.)

Neue digitale Pinnwand: TaskCards Mehrsprachigkeit 
! https://www.taskcards.de/#/board/8cc3eb23-9c10-41ae-895b-3428ad4c46cd
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$XI diesen TasN&ards haEen Zir eine 6aPPOXng Pit PehrsSrachigeP 0ateriaO Xnd /inNs ]X Pehr-
sSrachigen $NtiRnen Xnd +intergrXndinIRs I¾r die $rEeit Pit �- Eis 6-M¦hrigen .indern ]XsaPPen-
gesteOOt Xnd erg¦n]en diese OaXIend� 

6Rrtiert in IROgenden Yerschiedenen 5XEriNen findest dX Mede 0enge TiSSs Xnd $nOeitXngen ]XP  
MeZeiOigen ThePa�

• Mehrsprachiges Vorlesen

• Mehrsprachige Videos

• Mehrsprachige Kinderbücher

• Infos für mehrsprachige Familien

• Hintergrundinfos für pädagogische Fachkräfte

• Vorurteilsbewusst vorlesen

• Digitale mehrsprachige Angebote

• Mehrsprachigkeit und Kamishibai

0it den Ζdeen aXs deP Oet]ten -ahr Xnd den neXen Ζdeen hier Eieten Zir dir 0ateriaO Xnd ΖnsSiratiRnen� 
XP die Geschichtenfinder-Tage in deiner .ita Rder 9RrschXOe E¾chergeI¾OOt� sSrachenEXnt Xnd aNtiY 
zu gestalten!

9ieO )reXde Xnd YieO (rIROg Pit XnsereP /ied� den Ȍ+aPEXrger Geschichten-:¾rIeOnȊ� deP ErandneXen 
0ePRr\ Xnd aOOen anderen $NtiRnen�

Wir freuen uns auch jederzeit über Feedback und weitere Anregungen von dir! 
6chicNt sie gerne an " info@buchstart-hamburg.de

'ein %Xchstart-TeaP

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––

Inhalt
AKTION 1: Spielideen zum Buchstart-4½-Memory in 8 Sprachen 5

AKTION 2: Den kits QR-Storage sinnvoll einsetzen für Übersetzungen 9

AKTION 3: Wörterzauberhut 12

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
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AKTION 1: 

Spielideen zum Buchstart-Memory in 8 Sprachen
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
Materialbedarf: ! Ausdrucke der Memory-Karten auf dickerem Papier, 
  Schere, Kleber und gegebenenfalls Laminiergerät
Vorbereitungszeit: # 10 - 30 Minuten
Dauer der Aktion: # 10 - 30 Minuten (oder länger, je nach Lust und Laune der Beteiligten)

! So wird‘s gemacht:
'as 0ePRr\ ist in XnterschiedOichen Ȍ6chZie-
rigNeitsgradenȊ sSieOEar� 6chaX dir die %egri΍e 
aXI den .arten an Xnd Z¦hOe die .artenSaare 
aXs� die I¾r die .inder in deiner GrXSSe Xnd dei-
ne aNtXeOOe 'XrchI¾hrXng Sassend Xnd sinnYROO 
sind� 'X Nannst ]�%� aOOe .arten Z¦hOen Rder nXr 
die .arten Pit +andOXngen�9erEen �rRt geSXnN-
teter 5and� Rder nXr die .arten� die YRn einer 
Ausfüllseite stammen.

Vorbereitung des Memorys:
 " 'X O¦dst dir das 3') Pit deP 0ePRr\ YRn der Geschichtenfinder-:eEseite herXnter Xnd drXcNst 

die .¦rtchen dRSSeOseitig aXs� $XI der einen 6eite sind dann die %iOder Xnd aXI der 5¾cNseite das 
EOaX-XnterOegte /RgR YRn Buchstart 4½� +ier der 'RZnORad-/inN�  
! https://kurzlinks.de/memory-druckdatei

 " :enn dein 'rXcNer dicNeres 3aSier ]XO¦sst Xnd dRSSeOseitig drXcNt� dann O¦sst dX iPPer ein]eOn 
6eite � Xnd 2� � Xnd �� � Xnd 6� � Xnd � drXcNen� 1Xn PXsst dX aOOes nRch aXsschneiden Xnd  
ggf. laminieren. 

 " :enn dX einseitig aXI nRrPaOeP 3aSier gedrXcNt hast� NOeEst dX 9Rrder- Xnd 5¾cNseiten  
aXI 3aSSe Rder .artRn Xnd schneidest dann die .arten aXs�

 " 1Xn ist dein 0ePR Pit �� .arten Iertig�

 " :enn dX in Pehreren .OeingrXSSen gOeich]eitig sSieOen P¸chtest� dann EraXchst dX Pehrere 
0ePRr\-6ets� 

 " 'X Nannst die ein]eOnen 0ePRr\-6ets in %rieIXPschO¦gen Rder NOeinen  
.artRns aXIEeZahren� 

 " 9ieOOeicht haEen einige (Otern Rder .inder /Xst� dir Eei dieser  
9RrEereitXng ]X heOIen" 'ann N¸nnten die 8PschO¦ge Rder .artRns  
aXch aX¡en EXnt Xnd sch¸n Yer]iert Zerden�

okumak

citit

czytać

re
ad

Türkisch

Rumänisch

Polnisch

Englisch

lesen

خواندن

читать

le
er

Deutsch

Spanisch

Russisch

Farsi �3ersisch�
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Vorbereitung der Aktion:
 " 'X Oegst die 0ePRr\-.arten Eereit Xnd Z¦hOst die Sassenden .arten aXs� 

 " 'X entscheidest� Zie YieOe .inder sich an der $NtiRn EeteiOigen N¸nnen� 

 " :ir schOagen YRr� in der grR¡en GrXSSe die .arten gePeinsaP ]X  
Eetrachten Xnd danach ]XP 6SieOen in .OeingrXSSen ]X ZechseOn�

Durchführung:
 " =Xerst Oegt ihr die .arten aXIgedecNt in die 0itte� 'X Rder ein .ind Nann dann die .arten Yertei-

Oen� sR dass Medes .ind eine .arte in der +and h¦Ot�

 " 1at¾rOich Eenennt ihr die Gegenst¦nde� 6itXatiRnen Xnd +andOXngen aXI den .arten� 'ann ha-
Een die .inder die deXtschen %egri΍e schRn einPaO geh¸rt Xnd N¸nnen sie sS¦ter EeiP 6SieOen 
leichter einsetzen. 

 " 6icher entdecNen die .inder� dass die :Rrte aXch geschrieEen aP 5and stehen Xnd dass aXI 
Meder .arte Pehrere 6chriIten ]X sehen sind� :as N¸nnte das EedeXten"

 " :enn ihr die Ȍ+aPEXrger Geschichten-%¾cherȊ ]Xr +and haEt� Nann Medes .ind die eigene 
ΖOOXstratiRn iP %Xch sXchen� �.Oeiner TiSS� 6chaXt aXI die $XsI¾OOseiten� :enn die %¾cher nicht 
da sind� Nannst dX die $XsI¾OOseiten ein]eOn an die :and SrRMi]ieren Xnd ihr N¸nnt gePeinsaP 
sXchen��

$ Tipp: Die Ausfüllseiten findest du im Geschichtenfinder-Startpaket oder direkt hier: 
! https://kurzlinks.de/ausfuellseiten

JETZT geht es richtig los ! Spielanleitung

 " 'ie .inder sit]en in der .OeingrXSSe �2 Eis � .inder� aP Tisch�

 " $OOe .arten Zerden gePischt Xnd Pit der %iOdseite nach Xnten aXsgeOegt� 

 " 'ie .inder drehen der 5eihe nach MeZeiOs 2 .arten XP� 

 " :enn ein .ind ein 3¦rchen� aOsR 2 identische .arten� findet Xnd diese aXch Eenennen Nann�  
darI es diese EehaOten Xnd 2 Zeitere .arten aXIdecNen� 

 " :enn nicht� dreht es die .arten Zieder XP� Xnd das n¦chste .ind ist an der 5eihe� 

 " 'as .ind� das aP (nde die Peisten 3aare hat �Xnd Eenennen� Nann� geZinnt�

$ Tipp: Beim Memory-Spielen muss niemand gewinnen. Ihr könnt auch alle Paare auf einem großen 
Stapel sammeln, der euch allen gehört und ihr gewinnt gemeinsam!
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MÖGLICHE ANSCHLUSSAKTION 1:

'ie .inder er]¦hOen� Zas aXI ihrer .arte ]X sehen ist Ȃ in aOOen 6Srachen� in denen sie das N¸nnen� aOsR 
aXch Pit GestiN� 0iPiN Xnd /aXtPaOereien�

Ζhr N¸nnt aXch ein digitaOes (ndger¦t Pit :/$1-$nschOXss da]X hROen Xnd aXI der Ζnternetseite  
! www.indifferentlanguages.com/de die %egri΍e eintiSSen� 'ann EeNRPPt ihr die �Eerset]Xngen in 
�0 Yerschiedene 6Srachen� Ζn Pehr aOs �0 6Srachen sind eEenIaOOs die $XdiR-'ateien YRrhanden� sR 
dass ihr eXch die :¸rter anh¸ren N¸nnt�

9ieOOeicht Nennt ihr aXch die GeE¦rden ]XP %egri΍ Rder N¸nnt sie heraXsfinden� 

MÖGLICHE ANSCHLUSSAKTION 2:

:enn die .inder das 0ePRr\ Nennen� N¸nnen sie Pit den gesaPPeOten .arten eine Geschichte  
er]¦hOen� 

MÖGLICHE ANSCHLUSSAKTION 3:

-edes .ind Nann ein eigenes 0ePRr\ EasteOn Xnd in eineP %rieIXPschOag Pit nach +aXse nehPen�  
'X Nannst dann Xnsere 6SieOanOeitXng I¾r die )aPiOien �s�ɋX�� aXsdrXcNen Xnd eEenIaOOs PitgeEen�

MÖGLICHE ANSCHLUSSAKTION 4:

0it den 0ePRr\-.arten N¸nnt ihr aXch Ȍ.R΍erSacNenȊ sSieOen� /egt die .arten aXIgedecNt aXI den 
Tisch� 'X startest� „Ich packe meinen Koffer und nehme eine Krone mit.“ 'as .ind neEen dir Pacht nach 
deineP 9RrEiOd Zeiter� 5eihXP SacNen die .inder ihren iPagin¦ren .R΍er� 

'X N¸nntest aXch %rieIXPschO¦ge Rder NOeine geEasteOte .R΍er nehPen Xnd die .inder SacNen ihre 
.arten in diese Ȍ.R΍erȊ� 'ann N¸nnt ihr sie sS¦ter Zieder aXsSacNen Xnd nRch einPaO schaXen� Zer 
Zas eingeSacNt hat�

:enn ihr Rder die .inder Zeitere $nschOXssaNtiRnen Rder 9arianten erfindet� dann IreXen Zir Xns 
sehr aXI eXre %erichte� 6chicNt sie einIach an " info@buchstart-hamburg.de!

bisiklet
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VARIATION 1: IN BEWEGUNG

'ie .inder erhaOten eine %iOdNarte Xnd EeZegen sich iP 5aXP� -edes .ind sSricht den %egri΍� der aXI 
der eigenen .arte ]X sehen ist� OaXt YRr sich hin� 6icher finden sich sR nach einer :eiOe die .inder� die 
dieseOEe .arte haEen Ȃ Zenn sie gXt hinh¸ren�

VARIATION 2: HANDLUNGEN/VERBEN IN PANTOMIME ZEIGEN

)¾r diese 9ariatiRn nXt]t dX nXr die .arten Pit den +andOXngen�9erEen �rRt-geSXnNteter 5and� Xnd 
Z¦hOst eine NOeine GrXSSe �2ɋ-ɋ� .inder��

:enn die .inder eine .arte ]iehen� ]eigen sie diese nicht� sRndern ]eigen in 3antRPiPe� Zas aXI der 
.arte aEgeEiOdet ist�

$nsRnsten YerO¦XIt das 6SieO Zie EeNannt�

VARIATION 3: MIT DEN FAMILIEN SPIELEN

'X O¦dst die )aPiOien ein� eine haOEe 6tXnde nach deP %ringen ]X EOeiEen Rder YRr deP $EhROen ]X 
NRPPen� 2der dX integrierst das 0ePRr\-6SieO in einen )aPiOien-1achPittag� in ein %iOderEXch-.inR 
Rder ein )est�

)¾r Mede )aPiOie Oiegt ein $XsdrXcN der 0ePRr\-.arten Eereit� 'ie (rZachsenen schneiden Pit den 
.indern die .arten aXs� $nschOie¡end EeNRPPen sie aXch die 6SieOanOeitXng Xnd sSieOen Pehrere 
5Xnden gePeinsaP� 'aEei EesSrechen sie� Zie sie die Gegenst¦nde Xnd +andOXngen aXI den .arten 
in ihren 6Srachen aXsdr¾cNen�

Mehrsprachiges Buchstart-4½-Memory ! Spielanleitung
So spielen wir das Memory-Spiel:

 " $OOe .arten Pischen� $OOe .arten YerdecNt aXI den Tisch Oegen�

 " 'er .Oeinste Rder die .Oeinste Eeginnt�

 " 'X drehst 2 .arten XP� 'X YergOeichst die 2 .arten�

 " (s sind die gOeichen %iOder� 'X Eeh¦Otst die 2 gOeichen .arten�  
'X drehst nRch einPaO 2 .arten XP�

 " (s sind 2 Yerschiedene %iOder� 'X Oegst die .arten YerdecNt ]Xr¾cN�

 " 'er 1¦chste Rder die 1¦chste dreht 2 .arten XP�

 " $P (nde sind Neine .arten Pehr aXI deP Tisch� 'ie 3ersRn Pit den Peisten .arten geZinnt�

$ Tipp: Die Spielanleitung kannst du mit kits QR-Storage (siehe nächste Aktion) in die Sprachen der 
Familien übersetzen lassen, so dass die Familien sich die Spielanleitung sogar in ihrer Sprache anse-
hen oder anhören können. Dann musst du ebenfalls die QR-Codes kopieren und mitgeben.

lachen

خنده

смех

re
ír
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AKTION 2: 

Den kits QR-Storage sinnvoll einsetzen 
für Übersetzungen
Auch wenn wir künstlicher Intelligenz oft kritisch gegenüberstehen, bietet sie doch einige sehr nütz-
liche Tools. In der Kommunikation mit mehrsprachigen Eltern und anderen Erwachsenen kann sie 
sehr hilfreich sein. Mit QR-Storage von kits haben wir eine nicht-kommerzielle Anwendung gefun-
den, die wir sehr praktisch finden.
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
Materialbedarf: ! Computer mit Internetzugang,  
  gegebenenfalls Drucker und Laminiergerät
Vorbereitungszeit: # 10 - 30  Minuten
Dauer der Aktion: # dauerhaft

! So wird‘s gemacht:

% „kits“ steht für „Kompetent in Technik und Sprache“� (s ist ein 3rRMeNt des 1ieders¦chsischen 
/andesinstitXts I¾r schXOische 4XaOit¦tsentZicNOXng  �)achEereich ��� 0edienEiOdXng in 6chXOe 
Xnd 8nterricht� Xnd TeiO des 1et]ZerNs 0edienEeratXng� „kits“ hat einige einfach zu bedienen-
de digitaOe $SSs ent ZicNeOt� die iP %iOdXngsNRnte[t Oi]en]Irei Xnd NRstenIrei eingeset]t Zerden 
dürfen. 

Auf ! https://qr.kits.app findest dX die $SS „QRStorage“� 'X Nannst daPit schneOO Xnd XnNRPSOi]iert 
Te[te in 2� andere 6Srachen ¾Eerset]en Ȃ ZahOZeise aOs Te[t Rder aXch aOs 6Srachdatei� 

'X Nannst aXch 45-&Rdes ]X eigenen 6Srachnachrichten Xnd :eEsite-/inNs ersteOOen� 

)¾r Mede �Eerset]Xng erh¦Otst dX einen 45-&Rde� den dX dir aEsSeicherst Xnd dann entZeder aXs-
drXcNst Rder Ser 0aiO E]Z� .Xr]nachricht an die MeZeiOigen (PSI¦nger schicNst� 'eine 'ateien Zerden 
aXI deP datenNRnIRrPen 6erYer YRn Nits Eis ]X ]Zei -ahre Oang gesSeichert�

Auf ! https://kits.blog/kitsclips-qrstorage/ findest dX ein (rNO¦rYideR da]X� 

Einige Ideen, was du mit QRStorage machen kannst:

• In der Kommunikation mit den Eltern: Einladungen oder wichtige Informationen in 21 
Sprachen übersetzen und per QR-Code oder Link verschicken oder auf Website oder social 
media verwenden.

• In der Einrichtung: Gestalte mit den QR-Codes oder den übersetzten Texten mehrsprachige 
Hinweisschilder an der Tür, am schwarzen Brett oder wo auch immer eure Besucher:innen 
wichtige Informationen erhalten sollen.
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:ir haEen einen %eisSieOte[t Pit „kits“ EearEeitet� +ier der Te[t�

QR-Codes zu Übersetzungen erstellen: 

$nschOie¡end haEen Zir den Te[t aXI ! https://qr.kits.app Pit 456tRrage ins T¾rNische ¾Eerset]t Xnd 
aOs erstes eine Te[tdatei ersteOOt� :ir erhieOten diesen 45-&Rde�

'er 45-&Rde I¾hrt dich dann ]Xr t¾rNischen Te[tdatei aXI deP Nits-serYer� 'X Nannst entZeder den 
/inN ¸΍nen Rder den Te[t Rder /inN aEsSeichern Xnd YerschicNen  
�! https://qr.kits.app/qrcodes/4e67093a-2805-4b83-ab74-7f694639fee1��

Hallo liebe Eltern! 

In der Woche vom 4. bis zum 8. Mai feiern wir wieder die „Geschichtenfinder-Tage“. 

In dieser Woche dreht sich also bei uns alles um Bücher, Sprache und Geschichten. Wir wollen viele  

schöne Aktionen mit den Kindern machen. Dazu können wir auch eure Hilfe gebrauchen. 

Wer hat Lust, an einem Vormittag etwas vorzulesen, gerne auch in einer anderen Sprache als Deutsch?  

Wer möchte für das Abschluss-Bücherfest am Freitag einen Kuchen backen?

Bitte sagt uns bis zum 29. April Bescheid, ob ihr uns helfen möchtet und welche Aufgabe ihr über-

nehmen könnt.

Ab sofort könnt ihr eurem Kind gut erhaltene Bücher für den Büchertauschmarkt am Donnerstag  

mitgeben. Wir sammeln sie und organisieren den Markt.

Vielen Dank und viele Grüße sendet euch Frau Meier
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Audiodateien erstellen: 

:enn dX ein +¦Nchen Eei Ȍ6SrachaXsgaEe aNtiYierenȊ set]t� ZandeOt das 3rRgraPP deinen eingege-
Eenen Te[t in eine $XdiRdatei einer 6Srache deiner :ahO XP� $Xch hier erh¦Otst dX einen 45-&Rde Xnd 
ZahOZeise aXch einen /inN �! https://qr.kits.app/qrcodes/b1a2914c-d823-42e1-b88d-f16f391f82ce��  
'aPit Nannst dX dir deinen Te[t aXI deP 6erYer YRn Nits RnOine anh¸ren� 'X Nannst die $XdiRdatei 
aEer aXch dRZnORaden Xnd ]�%� aOs .Xr]nachricht YerschicNen�

Kritische Hinweise: 

! 456tRrage arEeitet PithiOIe YRn N¾nstOicher ΖnteOOigen]� 'ie �Eerset]Xng erIROgt Pit der .Ζ des 
.¸Oner 8nternehPens Ȍ'eeS/Ȋ Xnd die $XdiRaXsgaEe Pit der .Ζ YRn Ȍ5ead6SeaNerȊ� eineP 
internatiRnaO t¦tigen �Eerset]Xngsdienst der MaSanischen +2<$ &RrSRratiRn� 

! %eide 3rRgraPPe sind sehr gXt� dennRch N¸nnen )ehOer Xnd 0issYerst¦ndnisse entstehen� 
9Rr aOOeP Eei der �Eerset]Xng YRn 3ersRnennaPen Xnd $dressen N¸nnen )ehOer Sassieren� 
9erZende in deinen Te[ten deshaOE einIache Xnd eindeXtige )RrPXOierXngen� 6icher Eist dX  
es schRn geZRhnt� eXre (Otern-ΖnIRs in einIacher 6Srache ]X schreiEen� 9ieOOeicht hast dX aXch 
die 0¸gOichNeit� den ¾Eerset]ten Te[t Rder die $XdiR-'ateien nRch einPaO YRn einer PXtter-
sSrachOichen 3ersRn ¾EerSr¾Ien ]X Oassen� 'ann Nannst dX nRch PaO nacharEeiten�

! :ir finden� dass dieses TRRO in der $rEeit Pit (rZachsenen sehr hiOIreich sein Nann� Ζn der  
$rEeit Pit den .indern Z¦ren Zir ]Xr¾cNhaOtend� denn sie P¾ssten da]X aXch iPPer digitaOe 
Ger¦te nXt]en� %esSrich die 0¸gOichNeiten YRn Nits iP TeaP Xnd einigt eXch� RE E]Z� in  
ZeOchen %ereichen ihr diese TechnRORgie EenXt]en ZROOt� 
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AKTION 3:  

Wörterzauberhut
Kaninchen, Tauben oder Goldmünzen: Professionelle Magier:innen  
ziehen bekanntlich die verrücktesten Dinge aus ihrem Hut.  
Unser Wörterzauberhut hat auch magische Kräfte und spuckt uns  
tolle Wörter in vielen Sprachen aus!
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
Materialbedarf: ! Ein hoher Hut, Zylinder- oder Cowboyhut (aus dem Faschingsladen), 
  ein leichtes Stück Stoff (z.B. einfarbiger Satin) ca. 40x40 cm., 
  Kärtchen, Stift
  Ein kleiner Gegenstand deiner Wahl 
  Wenn vorhanden: „Sprachklammern“
Vorbereitungszeit: # 5 Minuten Bedenkzeit, 5 Minuten Bastelzeit, 
  Zeit für das Besorgen von Gegenstand, Hut und Tuch
Dauer der Aktion: # 10 -15 Minuten, Wiederholungen an anderen Tagen möglich

! So wird‘s gemacht:
(inPaO in der :Rche �Rder iP 0Rnat� sSa]iert der :¸rter]aXEerhXt dXrch die .ita Rder die 9RrschXO-
NOassen Xnd Eringt ein neXes :Rrt in ZechseOnden 6Srachen Pit� :er den +Xt tr¦gt� er]¦hOt da]X eine 
NXr]e Geschichte�

Vorbereitung des Hutes:
0arNiere den 0itteOSXnNt des TXadratischen TXches Xnd n¦he es Pit einigen 6tichen in der 0itte des 
+Xtes YRn innen Iest� )ertig ist das =aXEerIach� das TXch PXss nXr nRch geI¾OOt Xnd ]ZeiPaO geNnRtet 
werden!

Vorbereitung der Aktion:
1. �EerOege dir einen Gegenstand� gern einen Zeit gereisten� ]X deP dX eine NOeine Geschichte 

er]¦hOen Nannst� 'as Nann ein 'RnnerNeiO YRn der 2stsee sein� 2Pas )ingerhXt Rder ein =XcNer-
t¾tchen aXs eineP &aI« iP Oet]ten 8rOaXE Rder Ȑ aOOes� ZR]X dX etZas er]¦hOen Nannst� ist geeig-
net� :ichtig ist nXr� dass der Gegenstand in den +Xt Sasst�

2. =eichne deinen Gegenstand P¸gOichst einIach �3iNtRgraPP-6tiO� aXI die 3RstNarte Xnd schreiEe 
daneEen das :Rrt in grR¡en %XchstaEen Ȃ in einer Rder gerne aXch in Pehreren 6Srachen� %ei 
einer 0XscheO� die dX aXs 6Sanien PitgeEracht hast� N¸nntest dX ]XP %eisSieO ȌcRnchaȊ aXI die 
3RstNarte schreiEen Ȃ aXch Zenn dX sRnst Nein :Rrt 6Sanisch Nannst� 9ieOOeicht Nann Ma MePand 
anderes Spanisch! 

3. /eg den +Xt Pit der �΍nXng nach REen R΍en YRr dich hin Xnd ]ieh die Yier =iSIeO des eingen¦h-
ten TXches heraXs� /ege deinen Gegenstand Xnd die .arte aXI das TXch Xnd sichere sie Pit ]Zei 
ORcNeren .nRten ¾Eer .reX]� 1Xn Nannst dX den +Xt aXIset]en� Xnd nichts I¦OOt heraXs� Ζn deiner 
Tasche hast dX aXch nRch einen 6tiIt Xnd Zeitere .¦rtchen�

Dieser zauberhafte Hut 
stammt aus der kostenlosen 
Bilddatenbank PictoSearch 
(https://picto.kits.app/#/)
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Durchführung
1 .ORSIe an die T¾r des GrXSSenraXPes Rder der .Oasse� die dX heXte EesXchen ZiOOst  

�den =eitSXnNt hast dX YRrher Pit der MeZeiOigen S¦dagRgischen )achNraIt aEgesSrRchen�� 

„Hallihallo, der Wörterzauberhut ist da und bringt euch das Zauberwort der Woche. 
Dürfen wir reinkommen?“

2 6et]t eXch in den .reis� sR dass aOOe .inder dich gXt sehen N¸nnen� (r]¦hOe den .indern YRP :¸r-
ter]aXEerhXt Xnd dass er Mede :Rche ein neXes :Rrt Eringt� 6ind sie neXgierig� Zas dX heXte da-
Eei hast" /ass sie ein Eisschen raten� giE ihnen schRn PaO ein Saar hei¡e TiSSs� :enn dX Peinst� 
dass die 6SannXng grR¡ genXg ist� NRPPt der =aXEersSrXch�

„Zauberwörter wünsch ich mir –
Zauberhut, komm bring sie mir!“

1iPP nXn den +Xt Pit grR¡er GeE¦rde aE Xnd Oeg ihn YRr dich hin� (ntNnRtet das TXch �das Nann 
aXch ein .ind Pachen� Xnd hROt den Gegenstand heraXs� 2RRh�

3 =eige den .indern den Gegenstand� /eg ihn in die 0itte Rder geh einPaO herXP Xnd haOte ihn aXI 
der aXsgestrecNten +and� 9ieOOeicht N¸nnen die .inder ihn aXch Eer¾hren Xnd ZeitergeEen� =iehe 
aXch die .arte aXs deP +Xt�

 GiE den .indern =eit� den Gegenstand Nennen]XOernen� )¾hre ein GesSr¦ch Pit ihnen� dX Nannst 
IROgende )ragen YerZenden�

• Wie heißt dieser Gegenstand, was steht auf der Karte? 

• Kennen die Kinder Wörter für diesen Gegenstand in mehreren Sprachen? Bitte sie, diese 
Wörter zu sagen. Alles sprechen die Wörter ein paarmal nach. Nimm die Wörter auf einer 
Sprachklammer auf oder schreib sie auf neue Kärtchen.

• Was kann man damit machen? 

4  1achdeP die )aNten geNO¦rt sind� Nannst dX deine NOeine Geschichte er]¦hOen� 'arin N¸nnen IRO-
gende 3XnNte YRrNRPPen� 

• Wo kommt dieser ganz besondere Gegenstand her? 

• Wie ist dieser Gegenstand zu mir gekommen? 

• Was bedeutet er mir? 

• Was habe ich mit ihm erlebt, welche schöne Erinnerung löst er aus? 

'eine Geschichte PXss nicht Oang sein� ]Zei Rder drei 0inXten reichen Y¸OOig� :ichtig ist� dass die 
.inder Yerstehen� dass dieser Gegenstand eine %edeXtXng hat� 'aPit YeranNerst dX das :Rrt in 
ihreP inneren :Rrtschat]� 

5 :enn dX Iertig Eist� EedanNe dich Eei den .indern I¾rs =Xh¸ren� 'er Gegenstand NRPPt nXn 
Zieder in den +Xt Xnd Zird ]XgeNnRtet� 'ie .inder N¸nnen sich nRch YRn ihP YeraEschieden Xnd 
ZinNen Rder NOatschen� 

'eine 6SrachNOaPPern� die %iOd-:Rrt-.arte Xnd ggI� aXch die Zeiteren .arten� die dX Pit den :¸r-
tern der .inder EeschriItet hast� EOeiEen iP GrXSSenraXP Xnd N¸nnen dRrt an die :and geh¦ngt 
Zerden� 6R N¸nnen die .inder nRch eine :Rche Oang das :Rrt der :Rche stXdieren�
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MÖGLICHE ANSCHLUSSAKTION:

:enn dX GO¾cN hast� findest dX sRgar ein %iOderEXch� in deP an einer 6teOOe genaX dein Gegenstand 
YRrNRPPt� 'ieses %Xch Nannst dX den .indern ]XP 6chOXss aXch nRch ]eigen Xnd die MeZeiOige S¦da-
gRgische )achNraIt Nann es dann ]X eineP sS¦teren =eitSXnNt Pit den .indern Eetrachten�

VARIATION:

'X Nannst den +Xt nat¾rOich aXch Pit 0ePRr\-.arten aXs deP PehrsSrachigen Buchstart-4½-
0ePRr\ I¾OOen� 'X denNst dir einIach eine Geschichte ]Xr .arte aXs� Xnd ihr N¸nnt den Gegenstand 
Rder die +andOXng iP Ȍ+aPEXrger Geschichten-%XchȊ sXchen�

$ Tipp: Diese Aktion kann jede:r Mitarbeiter:in eines Hauses reihum übernehmen. Ihr könnt sie gut 
im Team vorbereiten und dabei auch Neues über eure Kolleg:innen erfahren! Zum Beispiel könnte 
jede Teamsitzung damit beginnen, dass ein:e Mitarbeiter:in das eigene Zauber wort der Woche 
vorstellt. Sicher kennen die Kolleg:innen dieses Wort in mehreren Sprachen. Macht gemeinsam eine 
Wörtersammlung und legt Termine fest. Und wenn dann der Wörter zauberhut durchs Haus geht und 
an die Türen klopft, sind alle schon vorbereitet und können gemeinsam mit den Kindern ins Ge-
spräch einsteigen!


